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SPEAKER PROFILE

FriendsWithYou
2024 Main Artist

南塚 真史
NANZUKA

マイアミ生まれのサミュエル・アル
バート・ボークソンと、キューバのハ
バナ生まれのアルトゥーロ・サンドバ
ルが2002年に設立。彼らの作品は世界
各国にて招聘され、数々の個展を開催
し、Museum of Contemporary Art (マイ
アミ) にも収蔵されています。

現在は、2021 年6月に渋谷区神宮前に移転したフ
ラッグシップギャラリー「NANZUKA 
UNDERGROUD」の他に、渋谷PARCO内にあるセ
レクトショップ内ギャラリー「NANZUKA 2G」や、
2021年に鮨レストランとギャラリーとの異業種コラ
ボレーションスペースとしてオープンした
「3110NZ by LDH Kitchen」の展示企画を行う。開
廊以来、純粋芸術の枠組に捉われず、田名網敬一、
空山基、山口はるみといった商業芸術の分野で活動
してきた日本人アーティストを発掘。同時に、ビ
ジョンを共有する70年代生まれのモリマサト、ハロ
シ、佃弘樹、ダニエル・アーシャム、ハビア・カ
ジェハといったオルタナティブなフィールドで活動
する国内外の新進作家を取り扱っている。

1978年東京都生まれ。早稲田
大学美術史学科卒業。同大学
芸術学修士課程に進んだ後、
2005年渋谷に「NANZUKA 
UNDERGROUND」を設立。
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世界的な音声ストリーミングプ
ラットフォーム「Logcast」の
Founder。Vtuberやアニメ・
ゲームキャラクターなどのバー
チャルキャラクター専用のソー
シャルメディア「Oshi」を立ち
上げ、音声ベースのコンテンツ、
バーチャルイベント、プライ
ベートな交流を通じてファンの
エンゲージメントを高め、クリ
エイターを支援している。

Leni Andronics
CEO, Oshi

Raven Gao
CEO, Mewtant Inc.

アニメスタイルのAIを開発す
るMewtant社CEO。同社は、
月間訪問者数200万人以上を
誇るアニメキャラクター生成
サイト「Pixai」を運営。コロ
ンビア大学卒（AI専攻）。

Yoshiro Tasaka
Director, Shibuya 
Startup Support

サンフランシスコ日本総領事
館での8年半の勤務を含め、長
年サンフランシスコ・ベイエ
リアで非営利団体の設立等
様々な活動に従事。2016年に
帰国した後は東北のスタート
アップ役員職を経て、株式会
社小松製作所に入社。同社が
設立したベンチャー・株式会
社ランドログで副社長を務め
る。2020年に渋谷区に参画し、
スタートアップ・エコシステ
ム構築と渋谷区の国際化を担
当する。

Sara Giusto
Producer, Aww inc

アジア初のバーチャルヒューマ
ン企業であるAww Inc.のプロ
デューサーとして、Forbes 
Japanの「30under30」にも選
ばれた先駆的な女性リーダーと
して活躍。海外で育ち、日本文
化への深い理解も持ちながら、
クリエイティブ業界とテクノロ
ジー業界のユニークな架け橋と
なり、バーチャルな人間imma
を始め数多くIPを届けている。

レコードレーベルの制作ディレ
クター、A&Rの経験ののちに、
2010年音楽制作プロダクション、
株式会社マジカルコンプリー
ターを設立。数々のアーティス
トの作品作りをサポートしを続
けつつ。さらにam8という自身
の音楽ユニットの活動を始め、
サクスクリプションやNFTを通
じての新しい音楽コンテンツ開
発を推進している。

冨田 恭通
株式会社マジカル
コンプリケーター
CEO

カワムラユキ
DGZP合同会社渋
谷花魁OIRAN 
MUSIC コンセプ
ト・プロデュー
サー/作家/DJ

渋谷拠点のプロデューサー/作家
/DJ。バレアリックやチルアウト
を軸に渋谷区役所の館内BGM選
曲、第25回文化庁メディア芸術祭
エンターティメント優秀賞を受賞
したオープンワールドRPG
「CYBERPUNK 2077」楽曲プロ
デュースなどを担当。作家とし
ては幻冬舎Plusにて音楽エッセイ
「渋谷で君を待つ間に」を隔週連
載中。音楽家としての最新リ
リースはIbiza島のレジェンド、故
Jose Padillaに捧ぐ「R.I.P. 
Sunset」を自身が運営するウォー
ムアップ・バー「渋谷花魁」と連
動したレーベル「OIRAN 
MUSIC」よりリリース。DJとし
ての感覚を活かした空間演出や
アートディレクター、イベントの
プロデューサーとしても一面も。
時代と自身の成熟に寄り添った融
通無碍な活動を心がけている。

鈴木 貴歩
ParadeAll株式会社
代表取締役
/MusicTech Japan 
代表理事

ゲーム会社、放送局でコンテンツ企
画、事業開発を担当した後に、
2009年にユニバーサルミュージッ
ク合同会社に入社。デジタル本部本
部長他を歴任し、音楽配信売上の拡
大、全社のデジタル戦略の推進、国
内外のプラットフォーム企業との事
業開発をリードし、2016年に起業。
現在は日米欧の企業へのエンター
テック領域の事業戦略、事業開発、
海外展開のコンサルティング事業に
加え、日中のスタートアップのアド
バイザーも務める。2021年から
Web3領域のプロジェクトを多数手
がけ、メタバース不動産の開発を行
う「MetaTokyo株式会社」の代表取
締役CEOを務めながら、日本発音楽
DAO「FRIENDSHIP. DAO」の共同立
ち上げメンバーでもある。
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CGIからコマ撮りアニメーショ
ン、ハードウェア、インタラク
ティブ作品まで、多岐に渡って
個人で制作を続ける。さまざま
な表現手法の実験の積み重ねに
より、多様な視覚表象のスタイ
ルを模索している。第19回メ
ディア芸術祭エンターテイメン
ト部門新人賞受賞。橋本 麦

映像作家
/ツール開発者

高瀬 俊明
TART 代表取締役 / 
クリプトヴィレッジ
共同代表 / paramita 
取締役/ ジェネラティ
ブアート振興財団 理
事

2016年からブロックチェーンを
活用した事業開発を開始。2019
年にTARTを創業し、Social 
Token発行支援や、コンテンツ
産業におけるNFT活用支援を行
う。現在はアーティストや自治
体に対してNFTをはじめとした
技術支援を行う。代表的な取組
としてGenerativemasks、
KUMALEON、Nishikigoi NFT、
SINRAなどがある。

豊田 啓介
建築家／特任教
授（NOIZ／東
京大学生産技術
研究所）

建築設計を中心に、各種インス
タレーションから社会基盤シス
テム、都市計画まで多様な領域
で最新の計算技術を活用したデ
ザインや研究を行う建築家兼研
究者。

Jackson 
Kaki
Artist / VJ / DJ

これまでインタラクティブアー
ト分野における作品を手がける
一方、公共空間、商業スペース
やイベント等での空間演出や展
示造形、大学や企業との共同技
術開発など幅広く活動している。
2017年からはArs Electronica 
Futurelabの研究プロジェクトに
も携わる。
作品はポンピドゥセンター（フ
ランス）、SIGGRAPH（アメリ
カ）、文化庁メディア芸術祭な
ど国内外で発表。東京都写真美
術館（日本）に所蔵。

Asako
Fujikura
アーティスト

久納 鏡子
アーティスト、
アルスエレクト
ロニカ・アンバ
サダー

3DCGを中心に、VR/AR/MR、
ビデオ、ゲーム、インスタ
レーション、サウンドアート
など、マルチ・メディアを通
した作品を制作し、仮想世界
と現実世界をテーマに、ポス
ト・インターネットの社会と
世界の関連性を見出している。

1992 年生まれ。東京藝術大学大
学院メディア映像専攻修了。都
市・郊外を横断的に整備するイ
ンフラストラクチャーや、それ
らに付属する風景の奥行きに注
目し、主に3DCG アニメーショ
ンの手法を用いた作品を制作。
近年では、埋立地で日々繰り広
げられている物流のダイナミズ
ムと都市における庭の出現に注
目し、新たな空間表現を展開し
ている。


